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Esquema de la sesión

1. Herramientas de evaluación en tiempo real en el aula, 
semipresencial y online
 Plickers: evaluación y autoevaluación en tiempo real

2. Experiencias y debate sobre evaluación digital
 Experiencia en el área de ciencias sociales: una aproximación cuantitativa a la 

evaluación
 Herramientas y procedimientos para la captación de observaciones de 

evaluación y su análisis
 La transición hacia un modelo mixto con tendencia a una metodología de aula 

invertida (flipped classroom): consideraciones sobre la evaluación
 Debate



Plickers
Interacción en tiempo real en el aula



¿Qué es Plickers?

•Es un sistema de 
evaluación y 
autoevaluación del 
alumnado.

•Se desarrolla en el 
aula, por tanto, es 
en tiempo real.



Educlick como precedente



2. Las últimas estimaciones sobre la evolución del 
producto industrial durante la Revolución 
Industrial sugieren

a. Un crecimiento más rápido entre 1780 y 1800
b. Un crecimiento más lento de lo que pensábamos
c. La industria partió de un nivel más bajo a 

principios del siglo XVIII
d. Un take-off a mediados del siglo XVIII
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Principio tecnológico

•Este sistema 
aprovecha las 
innovaciones de la 
realidad 
aumentada (capas 
de información 
visual).



Ventajas

• No se requieren medios tecnológicos para los 
alumnos en el aula presencial: gran ventaja.

• Facilita la interacción, la dinamización, la 
autoevaluación, algunas posibilidades de 
gamificación.

• Tras el COVID19, la herramienta se ha 
actualizado y permite:

• Sistema híbrido: permite la interacción en tiempo 
real entre alumnado presencial y alumnado online.

• Modo online: se puede usar online.



Medios necesarios

•Un listado de alumnos (o importar de 
classroom).

•Imprimir las tarjetas
•Un smartphone con conexión a internet
•El ordenador conectado a internet y el 
proyector del aula



Versión de pago



https://www.plickers.com/signup



Menú de la derecha



El sign-out está un poco escondido (hacer 
click en el nombre de usuario).



Menú de la izquierda



Creando grupos: fácil importación de listados



Creando grupos: podemos importar de 
classroom



Creando grupos: ordenamos por apellido y ya 
tenemos los números de las tarjetas



Creando grupos: activar el modo e-learning

• Autorizar su uso (no hay menores de 13 años)



Preparando los sets de preguntas: similar a Google 
forms



Preparando los sets de preguntas: similar a Google 
forms: nueva funcionalidad, los packs



Preparando los sets de preguntas: 
evaluando procesos cognitivos complejos 

• Plickers permite evaluar si 
los alumnos han 
comprendido conceptos.

• También los profesores nos 
autoevaluamos.

• Al preguntarles, podemos 
poner un máximo de 
cuatro opciones.



Preparando los sets de preguntas: 



Preparando los sets de preguntas: imágenes

•Podemos 
incluir 
imágenes: 
gráficos, 
fotografías, 
esquemas…



Tarjetas

• Guillotina para cortar
• En pandemia, dar una tarjeta a 

cada uno (guardar en la agenda).
• Posibilidad de plastificar y 

repartir antes de cada sesión de 
evaluación (ritual de cantar los 
números, gamificación).



Print Roster



Configuración del smartphone



Descargamos 
la aplicación
PLICKERS en 

Google Play o 
en la App Store



Paso 1: buscamos el 
set que queremos en 

Library o Recent



Paso 2. Click en 
PLAY NOW



Una vez lanzado el set, podremos elegir el 
modo (en el ordenador)



Paso 3. 
Seleccionamos la 

clase



Paso 4. Cuando los 
alumnos estén 

preparados, click en 
el círculo azul



Paso 5. Se activa la 
cámara del 

smartphone y lee las 
tarjetas. En tiempo 
real te informa si un 

alumno está 
respondiendo 
correctamente



Paso 6. Mostramos 
el gráfico de lo que 

han contestado 
(SHOW GRAPH) y 
luego la respuesta 
correcta (SHOW 

CORRECT).
Luego deslizamos 
con el dedo a la 

siguiente pregunta



Resultados de la evaluación: listado (scoresheet)



Resultados de la evaluación: informes (reports)



Experiencias y debate sobre 
evaluación digital



Los entornos mixtos de aprendizaje ofrecen los 
mejores resultados

• La literatura científica señala que los entornos mixtos de aprendizaje 
son los que obtienen mejores resultados.

• ¿Más herramientas? ¿Más variedad?
• ¿Reorganización de los procesos que llevan al aprendizaje?
• ¿O quizás mayor tiempo de aprendizaje?

• En IES Valmayor:
• Las herramientas de Google Workspace son las que articulan el b-learning



Aprendizaje mixto: oportunidad para trabajar la baja 
competencia digital de los jóvenes españoles



¿Cómo se puede evaluar en entornos mixtos?

• Importancia de construir un modelo (pensar 
en un modelo)

• Institucional / departamental / profesor
• Prueba y error

• Pensar en la evaluación y autoevaluación
• Ir transitando hacia un modelo de aula 

invertida con mecanismos de evaluación 
acordes a ese modelo

• Trabajar en red



¿Dónde evaluar en entornos mixtos de aprendizaje? Hacia 
el aula invertida…

• En casa y en 
el aula

• Más 
importante 
en el aula por 
el carácter de 
los procesos 
cognitivos 
(flipped
classroom)





Un enfoque cuantitativo: experiencia

• Sigo desde años un enfoque 
cuantitativo en la evaluación, 
siempre utilizando entornos mixtos

• Todo lo cualitativo se puede 
cuantificar



Las ventajas de una evaluación cuantitativa: mitigar 
la elevada carga de trabajo del profesorado

• Excepcional carga de trabajo:
• 150-200 alumnos
• Varios niveles
• Varias asignaturas
• Muchos grupos
• Elevada carga lectiva
• Currículos interminables



Las ventajas de una evaluación digital cuantitativa: 
el sistema mixto aporta observaciones masivas

DATOS



Tratamiento de datos en classroom



Evaluación cuantitativa de foros de debate 
(classroom)



Ventajas de la evaluación cuantitativa: analizar el 
rendimiento en el tiempo (y comparar)
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Ventajas de la evaluación cuantitativa: análisis del 
rendimiento relativo
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Desglose cuantitativo en exámenes para medir la 
evolución del aprendizaje (incorporación al PAS)

• Conocimientos básicos
• Cronología
• Comprensión lectora
• Análisis conceptual
• Expresión escrita
• Análisis de fuentes, clasificación
• Ortografía



COVID-19: reducción de la intensidad TIC en 
cuanto a variedad



Detección del plagio: gran reto en ciencias 
sociales

• Promover la originalidad, la 
creatividad y el esfuerzo.

• Es fundamental para evaluar.
• Búsqueda de una extensión para 

google.
• Dupli Checker: 1000 palabras 

máximo.



Buena práctica: informar de los criterios de 
evaluación en cada ejercicio



Rúbricas para la evaluación cruzada



Rúbricas más detalladas en lo cuantitativo 
(ensayos)



Debate

• ¿Cuál es vuestra experiencia con la evaluación en 
un entorno mixto de aprendizaje en vuestras 
respectivas áreas de conocimiento?

• ¿Qué pensáis del modelo de aula invertida o 
flipped classroom? ¿Qué ideas tenéis al respecto 
en vuestras respectivas áreas de conocimiento?

• ¿Otros enfoques?


